
Matheus Fernandes da Silva
Desenvolvedor Fullstack  ·  JavaScript / React  ·  Node.js  ·  Python  ·  Flutter

Goiânia, GO (disponível para trabalho 100% remoto)  ·  (62) 99439-5965  ·  matheustae@hotmail.com
linkedin.com/in/matheusznied  ·  github.com/matheusz-nied

R E S U M O  P R O F I S S I O N A L

Estudante de Engenharia de Computação na UFG (conclusão em dezembro/2026) com mais de 2 anos de experiência prática 
em desenvolvimento web e mobile. Atuo no dia a dia com manutenção e evolução de sistemas em produção: correção de bugs, 
novas funcionalidades e melhoria do código existente. Base sólida em lógica de programação, JavaScript, Python e integração 
de APIs REST, com rotina de code review, versionamento em Git e uso de agentes de IA (Codex, Windsurf) para acelerar 
entregas. Busco posição de Desenvolvedor Júnior 100% remoto, para crescer com mentoria próxima e code review, 
contribuindo desde o primeiro dia.

C O M P E T Ê N C I A S  T É C N I C A S

Front-end: JavaScript, TypeScript, React, Next.js, Angular, HTML5, CSS3, TailwindCSS

Back-end: Node.js, Express, NestJS, Python, Django, PHP/Laravel (Filament), APIs REST

Mobile: Flutter, Dart, Firebase (publicação e manutenção Android e iOS)

Dados: PostgreSQL, MongoDB, SQL

Ferramentas: Git, GitHub, GitLab, Docker, Jest, Figma, code review, agentes de IA (Codex, Windsurf)

E X P E R I Ê N C I A  P R O F I S S I O N A L

Desenvolvedor Full Stack  ·  Umobi
Janeiro/2026 – Atual  ·  Goiânia, GO

• Manutenção e evolução de aplicativos mobile (Android e iOS) em Flutter já em produção, implementando novas 
funcionalidades e corrigindo bugs reportados pelos usuários.

• Desenvolvimento de interfaces web com Angular e de back-end em PHP/Laravel com painéis administrativos em 
Filament.

• Participação no ciclo completo de desenvolvimento, da concepção à entrega, com atenção a performance e qualidade de 
código.

Desenvolvedor Mobile (Freelance)  ·  Umobi
Agosto/2024 – Novembro/2025  ·  Remoto

• App Revela Fácil (Fujioka): desenvolvimento de funcionalidades-chave em Flutter, implementando fielmente o design 
aprovado no Figma e integrando APIs de autenticação de usuários e listagem de produtos.

• App para startup do setor de construção civil: aplicativo completo em Flutter, com mais de 30 telas integradas a mais de 60 
rotas da API do cliente.

• Rotina 100% remota, com organização própria de prazos, entregas incrementais e comunicação direta com o cliente — 
parceria que resultou na contratação efetiva pela Umobi.

Desenvolvedor Web  ·  Fundação RTVE — CETT/UFG
Março/2024 – Dezembro/2025  ·  Goiânia, GO

• Manutenção evolutiva de sistemas web em Django (Python) e PostgreSQL: novas funcionalidades, correção de bugs e 
otimização de consultas.

• Implementação e consumo de APIs REST seguindo padrões de projeto e boas práticas de segurança.
• Desenvolvimento de aplicativos em Flutter para automatizar processos internos dos departamentos, reduzindo trabalho 

manual das equipes.
• Documentação técnica e comunicação direta com as áreas usuárias para levantamento de requisitos.

F O R M A Ç Ã O  A C A D Ê M I C A

Bacharelado em Engenharia de Computação
Universidade Federal de Goiás (UFG)  ·  2020 – Conclusão prevista para Dezembro/2026 (cursando)

C U R S O S  E  C E R T I F I C A Ç Õ E S

Formação Front-end  ·  Formação HTML e CSS  ·  Next.js 14 & React  ·  Formação Node.js com Express  ·  Formação C# e 
Orientação a Objetos


